














































СТАРЫЕ ИГРЫ

Самый удачных из нескольких ре-

мейков игры Atomix. По сути своей игра 

похожа на Sokoban: нам необходимо 

передвигать атомы, строя из них моле-

кулу. С каждым уровнем число атомов 

возрастает, и молекула становится все 

сложнее. В ремейке есть два режима иг-

ры: classic и 2004 (с новыми уровнями). 

Кроме того, в игре приятная графика, 

удачно подобранные саундтреки, на-

страиваемый фон, демо-режим. Очень 

удобное и приятное управление с помо-

щью мыши. Единственное, чего не хва-

тает – названия вещества, молекулу ко-

торого строим.

При виде названия этой игры у лю-

дей, которые застали эпоху ZX-

Spectrum, наверное, в памяти проснутся 

радостные моменты, и сердце слегка 

дрогнет, предвкушая встречу с дет-

ством.

Exolon DX – это ремейк культовой и 

всеми любимой игры Exolon со Спектру-

ма. Игровой процесс остался прежним. 

Отличная графика, приятное музыкаль-

ное сопровождение. Игра смотрится со-

всем по-новому, но в тоже время ни 

капли не потеряла прежней играбельно-

сти. Браво!

3.OOlite (ссылка)

Продолжаем тему Спектрума. Elite – 

как много в этом звуке =)

Oolite продолжает идею легенды. 

Оригинальная Elite была создана в 1984 

году и знакома многим (да что там мно-

гим, практически всем!) zx-геймерам. 

Первый в своем роде космический симу-

лятор с элементами экономической 

стратегии, целый игровой мир в полном 

3D. Я думаю, что описывать игровой 

процесс нет надобности.

4.Atomix 2004 (ссылка).

2.Exolon DX (ссылка). 



Реинкарнация одного из замечатель-

ных квестов от самой Lucas Arts. Красоч-

ные приключения в карибских водах 

снова ждут нас. Игра получилась до-

вольно красивой и красочной – в луч-

5. Another Wolrd High Resolution (ссылка).

Вячеслав Рытиков (eu6pc)

Версия замечательной игры 1991 го-

да Another World с улучшенной графи-

кой и заточкой под высокое разреше-

ние, выпущенная французской студией 

Magic Productions в сотрудничестве с со-

здателем игры Эриком Шайи. Нам при-

дется вернуться в 90-е и совершить пу-

тешествие в иной мир вместе с главным 

героем. 

Под Windows XP игра смотрится за-

мечательно. Есть возможность переклю-

читься в старый видеорежим. Существу-

ет русифицированная версия игры с ло-

кализацией от Акелла, так что англоне-

говорящие геймеры смогут чувствовать 

себя «как дома». 

Если вы не застали 90-е и еще не иг-

рали в Another world – срочно исправь-

те этот пробел! ) 

Игра того стоит.

6. The Secret of Monkey Island Special 

Edition (ссылка).

СТАРЫЕ ИГРЫ

ших традициях разработчика. Преду-

смотрен переход в классический вид иг-

ры. Очень приятный момент – существу-

ет русификатор игры от команды PRCA 

вместе с ENPY Studio (ссылка). Перевод 

довольно интересный и, на мой взгляд, 

не портит атмосферы игры. 

В итоге – замечательный квест с от-

личной графикой, музыкой и к тому же 

на русском языке.

Безусловно, это лишь малая часть 

ремейков, которые доступны на сего-

дняшний день. Если вам интересна дан-

ная тема – милости просим на: 

http://www.classic-retro-games.com/

http://www.remakes.org/

http://rutracker.org/forum/viewtopic.php?t=2018649
http://rustorka.com/forum/viewtopic.php?t=6548
http://www.classic-retro-games.com/
http://www.remakes.org/
http://enpy.net/forum/index.php?app=downloads&showfile=68


ИНТЕРНЕТ И СЕТИ

Представим, что к вам попало какое-

нибудь неизвестное старое компьютерное 

устройство: плата расширения, какой-ни-

будь привод и т.д. Где лучше всего в Интер-

нете искать его описание?

Конечно, можно просто ввести в 

Google его название и надеяться на успех. 

Но если так просто не получилось - прочи-

тайте эту заметку, вдруг она вам поможет.

Итак, во-первых, есть онлайн-справоч-

ник Total Hardware 1999. Это своего рода 

библия для downgrader'ов. :-) Этот спра-

вочник содержит описание 18655 различ-

ных устройств (правда, я не пересчитывал 

:-). 

Тут есть и материнские платы, и звуко-

вые карты, видеокарты, мультикарты, сете-

вые карты, всякие адаптеры портов, 

жёсткие диски и т.п. Для них вы найдёте 

установки джамперов, назначение разъ-

ёмов, краткие технические характеристи-

ки. Как видно из названия, в этой базе 

только устройства до 1999 года включи-

тельно. База сделана, видимо, на основе 

какого-то продукта ныне закрывшейся 

фирмы Microhouse.

В интернете существует множество 

зеркал этого справочника. Самые полные 

из них эти:

http://artofhacking.com/th99/

и

http://www.phantom.sannata.ru/th99/

Последнее зеркало - на сайте "Же-

лезные Призраки Прошлого".

Чтобы найти нужное устройство, про-

сто выберите нужную категорию, далее 

можете выбрать, смотреть ли только спи-

сок названий (text), миниатюры с изобра-

жениями устройств без подписей (pics) 

или картинки с подписями (что-то вроде A-

Z). 

Миниатюры бывают полезны, когда ва-

шего устройства нет в списке. Тогда можно 

поискать точно совпадающее с ним визу-

ально - по расположению джамперов и 

разъёмов. Как правило, в этом случае и на-

значение джамперов/разъёмов тоже сов-

падают.

К сожалению, на указанных выше 

сайтах нет возможности поиска. Но вы мо-

жете воспользоваться Гуглом, набрав в по-

исковом запросе что-то вроде:

http://artofhacking.com/th99/
http://www.phantom.sannata.ru/th99/
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 site:http://artofhacking.com/th99/

и через пробел - название/код модели ва-

шего устройства.

Есть также зеркало Total Hardware 

1999 на движке Wiki:

http://jdelliott.org/wiki/

Там и поиск есть нормальный. Только 

в этой версии нет справочника по жёстким 

дискам.

Существуют и оффлайн-версии этой ба-

зы, вот, к примеру:

http://home.icequake.net/~nemesis/pc/support

/files/th99.rar

А есть в сети и образы оригинальных 

дисков Microhouse SupportSource, ссылки 

и инструкции по установке можете найти 

здесь.

Если вы хотите более подробную ин-

формацию, то есть множество специализи-

рованных сайтов, посвящённых одному ти-

пу устройств, комплектующих и т.д. Напри-

мер, когда-то существовал такой замеча-

тельный сайт, как mobokive.org. Сейчас 

есть доступ только к его неполному зерка-

лу: 

http://www.elhvb.com/mobokive/Archive/

На этом сайте собрано огромное коли-

чество мануалов и прошивок на мате-

ринские платы.

Если вам нужна информация по про-

цессорам - добро пожаловать сюда:

http://www.cpu-world.com/

Хотите узнать распиновку какого-то 

разъёма - тогда сюда:

http://pinouts.ru/

Если вам всё же не удалось на этих 

сайтах найти нужную информацию, напри-

мер, вы не знаете модель вашего устрой-

ства, можете попробовать поискать инфор-

мацию по FCC ID - этот код есть на многих 

устройствах. Редко, но бывает, что удаётся 

что-то найти. Можете попробовать просто 

написать его в поисковике, либо ввести на 

одном из этих сайтов:

http://www.fcc.gov/oet/ea/fccid/

http://driverzone.com/fcc_id_search.htm

Если ваше устройство Plug and Play-сов-

местимое (PCI, USB и т.п.), то можно попро-

бовать поискать информацию о нём по 

DEV_ID и VEN_ID (Device ID и Vendor ID). 

Посмотреть эти ID можно в Диспетчере 

устройств (на вкладке Сведения в свой-

ствах устройства). Но это в Windows XP, а 

вот в Windows 9x так не получится, там 

нужно использовать специальные про-

граммы, например, PCIScope и подобные.

Полученные ID можно просто ввести в 

Google, а можно воспользоваться специа-

лизированными сайтами вроде этого:

http://www.pcidatabase.com/

Ну а если вам так и не удалось найти 

нужную информацию, то спросите на тема-

тических форумах, например, на "Же-

лезных Призраках Прошлого":

http://www.phantom.sannata.ru/forum/

или на "Ностальгии":

http://nostalgy.net.ru/forum/

uav1606

http://jdelliott.org/wiki/
http://home.icequake.net/~nemesis/pc/support/files/th99.rar
http://www.phantom.sannata.ru/forum/index.php?t=2798
http://www.elhvb.com/mobokive/Archive/
http://www.cpu-world.com/
http://pinouts.ru/
http://www.fcc.gov/oet/ea/fccid/
http://driverzone.com/fcc_id_search.htm
http://www.pcidatabase.com/
http://www.phantom.sannata.ru/forum/
http://nostalgy.net.ru/forum/


ПРОГРАММИРОВАНИЕ

Delphi 1 – первый продукт из линейки визу-

альных систем программирования, выпускае-

мых компанией Borland. Первое Delphi вышло в 

1995 году, и в настоящее время его еще можно 

использовать в разработке.

Здесь мы рассмотрим основные моменты, 

на которые надо обратить внимание, если про-

граммировать на Delphi 1.

Установка программы не представляет ни-

каких трудностей. Установка производится с 15 

дискет, или с компакт-диска, на котором есть 

папки Disk1, Disk2, Disk3... Установочные файлы 

весят 20 Мб, а сама установленная и распако-

ванная программа 98 Мб. Процесс установки 

сделан весьма оригинально: в виде едущего ав-

томобиля, где спидометр показывает процент 

установки. Delphi 1 отлично работает на 

Windows 3.x – XP.

Запустите программу после установки. Ин-

терфейс почти не имеет отличий от Delphi 5, 

поэтому работа не представит трудностей. Все 

окна сгруппированы в левом верхнем углу экра-

на, и занимают область размером 640*480 то-

чек, что является стандартом для Windows 3.X.

Не будем разбираться с теорией, а 

перейдем к практике. Напишем на Delphi не-

большую программку. Пусть это будет игра, где 

компьютер загадывает число, а нам надо его 

угадать. Мы вводим число, а программа гово-

рит: больше оно загаданного или меньше. 

Создадим форму приложения: поместим 

на нее поле ввода чисел, надпись и кнопку.

Теперь перейдем к редактированию самой 

программы. Тут есть одна трудность: Delphi 1 со-

всем не показывает подсказки, поэтому надо 

лучше знать язык Object Pascal, чтоб здесь про-

граммировать. Для программы нам понадобят-
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ся 2 переменные: задуманное число и количе-

ство попыток. Запишем их в поле Var.

Var i,r:integer

Теперь в обработчик события OnCreate 

запишем:

Randomize;

i:=1;

r:=random(200)+1;

Здесь генератор случайных чисел загадыва-

ет число от одного до двухсот.

Теперь надо написать подпрограмму про-

верки числа. Для этого создадим процедуру, ко-

торая сравнивает введенное число с оригина-

лом, а результат сравнения выводит на экран. 

Назовем эту процедуру Choos. Запишем ее объ-

явление перед командой Private.

Procedure choos;

Комбинация клавиш CTRL+Shift+C в этой 

версии не предусмотрена (а жаль), поэтому 

основу процедуры придется писать самому.

Procedure Tform1.choos;

begin

end;

Между Begin и End мы должны написать 

следующий код:

If spinedit1.value<r then

label1.caption:=inttostr(i)+'- Введи больше';

If spinedit1.value>r then

label1.caption:=inttostr(i)+'- Введи меньше';

If spinedit1.value=r then begin

label1.caption:='Ураааа!!!!!';

showmessage('Вы выиграли за '+inttostr(i)+' по-

пыток');

i:=1;

r:=random(200)+1;

End;

В обработчик события Onclick кнопки 

Button1 запишем:

Choos;

i:=i+1;

Запустите программу нажатием клавиши 

F9 и радуйтесь!

Конечно, у этой версии есть большие недо-

статки, такие как отсутствие поддержки JPEG и 

OpenGL, неполная поддержка указателей и ди-

намических массивов, короткие 8-ми символь-

ные имена, поэтому профессиональную про-

грамму на нем не напишешь. Зато у него есть 

одно очень важное достоинство: скорость.

Так как программа была адаптирована на 

старые компьютеры, на новых она работает 

очень быстро. Программы на Delphi 1 компили-

руются мгновенно, за доли секунды, что хоро-

шо для небольших программ, которые делаешь 

сам для себя.

Например, нам надо будет сделать про-

грамму, подобную той, которую мы делали вы-

ше. Для нее совсем необязательно ждать 5 ми-

нут, пока запустится Делфи 2010, и тратить на 

каждую компиляцию по 10 секунд, легче запу-

стить Делфи 1 и быстро написать и скомпилиро-

вать.

Удачного программирования! 

Александр Завгородний (Kakos_Nonos)

http://kabardcomp.narod.ru/

(Delphi 1 вы можете скачать здесь - прим.ред.)

http://kabardcomp.narod.ru/
http://snowy.ifolder.ru/3256679
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С сайта http://swteam.info:

Отче наш, иже еси в коде программном и БИОС'е!

Да святиться имя твое, да приидет управление твое,

Да будет воля твоя, яко в виндоусе и в ДОС'e.

Функциональность системы насущную даждь нам днесь,

И остави нам системы терзания наша,

Якоже и мы оставляем нервы терзания наша.

И не введи нас во зависания, да избави от кода, вирусом 

пораженного.

Аминь.

Абадябер

DOS-юмор с сайта 

http://www.kungfo0.org/data/funny/dos.

html

Error: Keyboard not attached. Press 

Enter to continue.

DOS Tip #21: добавьте BUGS=OFF в ваш 

CONFIG.SYS

Press any key... no, no, no, NOT THAT 

ONE!

(Нажмите любую клавишу... нет, нет, 

нет, ТОЛЬКО НЕ ЭТУ!)

Press any key to continue or any other 

key to quit...

(Нажмите любую клавишу для 

продолжения или любую другую для 

выхода)

REALITY.SYS corrupted: Reboot universe? 

(Y/n)

(РЕАЛЬНОСТЬ.SYS испорчен: 

Перезагрузить вселенную? (Д/Н) )

I hit the CTRL key but I'm still not in 

control!

(Я нажал клавишу CTRL, но по-

прежнему ничего не контролирую!)

Разгоняя свой процессор,

Не забудь про охлажденье:

Регулярно (летом - чаще)

Поливай его водой.

Если ж после процедуры

Он работать перестанет,

Что ж, такое может статься:

Что поделаешь - замерз!

Юрий Нестеренко

http://yun.complife.ru

http://swteam.info
http://yun.complife.ru
http://www.kungfo0.org/data/funny/dos.html
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286-ой

Сел мужик за стол, поставил перед собой 

свой новый комп  и нажал Power.

Вначале загрузка шла хорошо, но перед 

самой загрузкой операционной системы неожи-

данно всё обрушилось.  Мужик почесал в затыл-

ке, перезагрузил компьютер – результат  тот же. 

Хотел установить Windows XP с диска, да 

компьютер какой-то странный – нет CD-ROM’а, 

а вместо него какой-то дисковод  для больших 

дискет.

Погрузил мужик комп на тележку, и повёз к 

другу, у которого был Pentium 3.  Привёз комп и 

говорит:

– Слушай, друг, ты в компах понимаешь?

– Ну да, Word, Excel, Power Point…

– Вот смотри, мне тут компьютер по дешёв-

ке продали, сказали, что в качестве печатной 

машинки использовать можно, а он при загруз-

ке обрушается и  «С:\>» выводит.

– Да… Проблемы большие,– говорит друг,– 

наверное, Windows полетел. Ты переустанавли-

вать не пробовал?

– Пробовал, только диски некуда вставлять. 

Там только для дискет дисководы.

– Да я и сам смотрю: странный у тебя какой-

то комп: ни USB, ни  CD-ROM’а, тут на нём ниче-

го не написано? Сверху нет, снизу нет, впере-

ди… 286/12! Что это значит, не знаешь?

– Может быть, 286 мегагерц и 12 Мб памя-

ти?

– Да, наверное, так. Слушай,  у меня идея: 

давай винчестер от моего компа к  твоему под-

соединим, и посмотрим.

– О, давай!

Они взяли 20-ти гигабайтный винчестер, по-

ставили на 286-ой и запустили.  Загрузка опять 

вначале шла хорошо, а потом обрушилась. Друг 

говорит: «Слушай, мужик, у тебя, наверное, в 

компьютере что-то сгорело.  Сходи на сервис, 

там тебе сделают».

Пришёл мужик на сервис, говорит: «Вот, у 

меня компьютер не работает. Сделайте так, что-

бы он работал».  Системщики включили 286-ой, 

и говорят:

– Да всё нормально, все программы отлич-

но функционируют, даже Windows 2.03 есть!

– Как работает? – Удивился мужик – Тут ни 

рабочего стола, ни  ярлычков. Даже облака не 

появляются!

– Это MS-DOS. Операционная система та-

кая. Тут ни кнопки пуск, ни окон, ничего нет. 

Только командная строка, то есть, чтобы запу-

стить программу, надо ввести её название.

– А Word как сюда установить? 

– Вот, держи книгу «Основы работы с MS-

DOS». Прочитаешь – узнаешь.

Пришёл мужик домой, начел изучать эту 

книгу и теперь хвастается своей «Автоматиче-

ской поливалкой для цветов» на основе процес-

сора Intel 80286! 

Александр Завгородний (Kakos_Nonos)

http://kabardcomp.narod.ru/
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