Это макет для того, чтобы легко можно было знать куда вставлять фотографии и как они будут смотреться. Расположения фото были тщательно продуманы. Главное слово за главным редактором. Сделано специально для вашего удобства при редактировании!
(С уважением от Landa)

Это ниже, точное название материала:

Псевдографика…
ИЛИ ИМИТАЦИЯ ПСЕВДОГРАФИКИ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ ВПЕРВЫЕ.
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На снимке выше: 
Компьютер Interprise образца 1991-го года (фото крайне редкой ныне рекламы из коллекции компьютерных журналов автора) использующий вместо монитора специальный телевизор почти в точности такого типа, который есть и у автора в коллекции (Модель телевизора *Amcel* образца 1993-го года, которая будет приведена на одном из снимков ниже)

Для знатоков не представляет никакой загадки в вопросе: *что же это такое, псевдографика?*, в то время как для начинающих, в том числе и тех, кто интересуется темой *DownGrade* - вопрос *что такое псевдографика?* - гораздо менее тривиальный.

Псевдографикой называют возможности, когда при помощи *кодировки клавиатуры* можно на экран выводить не графические объекты, а псевдографические символы созданные «по аналогии с буквенными и цифровыми обозначениями» на клавиатуре. Иными словами *нарисованный значок*, выводится на экран компьютера нажатием одной клавиши, за которой «по кодировке символов» закреплён также и какой-либо знак из «псевдографических объектов».

При помощи таких вот, «разных значков псевдографики» которые можно было множество раз «в разных позициях на экране» выводить в качестве изображения на мониторе, можно было создавать своего рода «графические рисунки» или так скажем псевдографические конструкции.
Чисто теоретически, здесь всё более чем понятно, однако для «осязания» и наглядного понимая того, о чём идёт речь, по независимому мнению, лучше было бы проиллюстрировать начало этой темы какими-либо конкретными примерами!
И данный материал, по мнению его создательницы (Landa), является своего рода «вводным в основы темы псевдографики» - ориентированный на *новые поколения*, или на тех представителей «любых поколений», которым понятна тема DownGrade и некоторые её «атрибуты», например, такие как довольно классические компьютеры типа: *AT* (286, 386 или 486). А также приведением примеров в «характерной» для их работы среде.

В частности речь пойдёт о том, как попробовать хотя бы начать понимать тему *псевдографики* когда в основе компьютера положена операционная система MS-DOS. 
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А уже «сверху» надустановлена операционная система-оболочка класса Windows-3.xx. (Т.е. речь идёт о системах Windows-3.0, 3.1 или 3.11). 
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Ещё в конце 1990-х годов такие компьютеры и такие системы применялись в качестве учебных в компьютерных колледжах и вузах страны, включая всевозможные курсы «компьютеризации» пользователей с выдачей соответствующих «дипломов».

Поэтому в данном материале была положена именно такая модель «ввода» в тему *псевдографики* и её самого первичного понимания любыми пользователями.

И так в теме:
РИСУНКИ, ВЫПОЛНЕННЫЕ В РЕЖИМЕ ПСЕВДОГРАФИКИ ФИРМЫ *IBM*. (СТИЛИЗАЦИЯ)
Псевдографика - это самый старейший способ создания своих, причём каких-либо разнообразных изображений в ЭВМ (Или при помощи ЭВМ) отображаемых на экранах мониторов. Ранее при использовании телетайпного метода выдачи информации на экран монитора для использования режима псевдографики можно было напрямую пользоваться специальными командами MS-DOS самых старых «очевидно» версий…
Чаще всего вместо не графических монохромных мониторов типа MDA и ещё раньше (телетайпных) использовался компактный (размером со стандартный VGA) телевизор к которому подключали компьютер.

На снимке ниже: Сходный по характеристикам телевизор из личной коллекции «мастера даунгрэйда» (Landa, Ланды) который ясным образом даёт представление о типе того, что было в давние годы на *роли отображения информации* в большинстве всех персональных компьютеров конца 1970-х и самого начала 1980-х годов 20-го века:
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Однако в более поздних ПК (PC) фирмы IBM и с появлением новых мониторов, способных выводить на экран не только текст (это и есть *телетайп*  - прим.), но и реальную графику в виде рисунков и анимации, псевдографика за практической ненадобностью отошла в прошлое. Для сохранения совместимости с прежними (старыми) возможностями, остались некоторые шрифты входящие в Windows серии 3.xx (версии 3.0, 3.1 и 3.11) которые содержали в себе раскладку для кодировки старейших символов фирмы Ай-Би-Эм (*IBM*).

В итоге старейшую псевдо-графику 1970-х и 1980-х годов можно «пробовать» использовать и в более новых ПК начала 1990-х годов (Модели ПК *386* и *486*).  

Это нужно для начинающих в сфере обучения графики на ПК (PC) в принципе, в качестве исторического материала по развитию графики в сфере ЭВМ и по первым практическим занятиям по созданию графики непосредственно учащимися в ПК.
Для информации:

Занимаясь псевдографикой ориентированной ранее на *телетайпный метод* выдачи информации на экранах ЭВМ можно увидеть многие трудности создания своего (а не просмотра чужого и уже кем-то созданного, готового продукта графики), а также впервые столкнуться в интересном ракурсе с некоторыми *законами геометрии* и даже с геометрическими загадками. Можно лучше «почувствовать» и трудность компьютерной природы в графических изображениях...

Это отрезвляет.  После "упражнений" с псевдографикой практически, сразу по неволе задумаешься каковы же гении тех, кто может заниматься графикой более серьёзной непосредственно в персональных компьютерах, причём самостоятельно. Пересадка пользователя с режима псевдографики на первый графический редактор может показаться «раем», естественно для тех, кто выдержал испытания очень «морочной» псевдографики. 

Как уже говорилось выше, в первых ИМБ-ПК (IBM/PC) использовалась для выдачи псевдографики и её создания на экран лишь командная строка МС-ДОС (MS-DOS) самых первых версий...

Однако на куда более современных машинах 1990-х годов к сожалению, одной командной строкой не обойтись и для того, чтобы воспользоваться *услугами псевдографики* необходимо ещё и как следует выучить ВИНДОУВС серии 3.хх (3.0, 3.1 или 3.11), чтобы используя графический монитор (поскольку телетайпных больше уже не выпускают с начала 1980-х годов!), причём не важно цветной, или не цветной (важно что графический!), научиться запускать множество программ и подпрограмм, для использования псевдографических символов глубоко упрятанных в «недры» графических операционных систем класса Windows-3.хх работающих «поверх» заранее предустановленных систем MS-DOS...

Надо сразу заметить: 

Создание даже самых простейших форм псевдографики, таких как даже эта «её имитация» - ужасно долгий процесс, требующий многих предварительных расчётов в голове различных параметров. Тем более для берущихся за это впервые! 

Для выполнения «рисунков» в режиме псевдографики лучше всего избирать только

построение неких *символических* геометрических фигур и начертаний весьма «условного типа», по принципу абсолютного минимализма, поскольку художественные изображения (используя данный режим) практически не возможны в режиме псевдографики.
ПРИМЕРЫ ПСЕВДОГРАФИЧЕСКИХ АВТОРСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ:
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Но как же реально это нарисовать и сделать, если у Вас имеется AT-Computer (286,386,486, или даже Pentium первой генерации, который можно рассматривать как *586-ю модель* линейки AT), с операционной системой MS-DOS в основе и надустановленной системой Windows-3.xx. - ?

Рассмотрим подробный «алгоритм» действия пользователя на такой системе для проб в «имитации псевдографики» вообще впервые.
Для осуществления на ПК подобных рисунков, как приводились в примерах выше созданных автором материала, потребовалось сразу несколько независимых программ запускаемых одна за другой и почти параллельно, это:

0. Включение компьютера, запуск и тест BIOS.

1. Запуск операционной системы MS-DOS (В данном случае это была конкретно Версия 6.20).

2. Запуск Windows серии 3.xx (Это конкретно исполнялось на Windows версии 3.11 For Workgroups).

3. Вход в *Менеджер Файлов*.

4. Вход в подгруппу программ *Реквизиты*.

5. Запуск программы *Раскладка клавиатуры* для выбора *Английского* написания сохранения имени будущего файла и выход из неё.

6. Запуск программы *Таблица символов* для выбора типа шрифта, который оптимальным образом содержит уже в себе самом саму возможность перекодировки клавиатуры имеющих символы псевдографики совместимых со стандартом IBM.

(В данных примерах использовался шрифт из набора Windows-3.11 под обозначением: MS-LINE DRAW  - прим.)

7. Копирование символа с использованием программы *Буфер Обмена*.

8. Запуск программы среднего текстового редактора Write (ВРАЙТ) входящего в поставку Windows-3.хх.

9. Внесение имени шрифта, грамотное сохранение на Английском языке и выход из программы Врайт.

10. Запуск программы *Раскладка клавиатуры* вновь, и изменение в ней шрифта с Английского на Русский.

11. Выход из программы *Раскладка клавиатуры* .

12. Вход в программу текстового редактора *ВРАЙТ* опять.
13. Начало создания изображений (работая с программой *Буфер Обмена* параллельно) путём мыши и постоянной функции команды *ВСТАВИТЬ*, а также клавиатурной клавишей *ПРОБЕЛ* и для коррекции клавишей *Back-Space*.

14. После сохранения, можно сделать две вещи:

      1. Пересохранить созданное в текстовом редакторе *ВРАЙТ* в других форматах и в любых имеющихся других текстовых редакторах. 
И посмотреть, что «из этого» получится.
      2. Из-за того, что в других форматах и редакторах возможны такие ошибки как нарушение формы рисунка из псевдо-графических элементов, требуется редактирование оригинального файла (вернее его заранее созданной копии - прим.) для того, чтобы затем вновь пересохранять функцией *Сохранить как…* оригинальную файл-копию в других форматах.
В данной версии имитация «псевдографического режима» достигается путём: вместо функции кодировки символов использованием лишь «шрифта входящего в Windows-3.xx», в котором содержаться похожие символы на псевдографические, а имитация «расстановки символов псевдографики по экрану» в упрощённой форме имитируется благодаря программе графического и текстового редактора Write входящего также в любую из версий системы Windows-3.xx, когда «символы напоминающие псевдографические» перемещаются не по экрану телевизора или монитора, а по «окну текстового редактора Write». Однако такая практика позволяет наглядно представить себе что такое «заниматься псевдографикой» в принципе что называется «на ощупь»!
Автор материала Landa – в то время ведущая частного художественного компьютерного кружка для ввода *в информатику* и тему начальных азов *компьютерной графики*.
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  (Оригинал материала - 2007 год)
